Enseignante : Bouzrara Noura Test N°1 Classe 8 éme

Programmation visuel avec scratch

Exercice N°1 :

Tracer le dessin qui résulte du programme suivant :

effacer tout

ajouter m a x
='orienter a m

s'orenter a m

ajouter @ E-

='orienter 3 m

ajouter G 5 v

='orienter a m
ajouter m a x

ajouter av

Exercice 2 :

Ecrire le programme qui trace des escaliers /
comme sur la figure. /

* On répete trois fois : le chat monte de 10 puis
avance de 10

* On répete trois fois : le chat descend de 10 puis
avance de 10

* On répete ces deux opérations trois fois.

Indication : utiliser les instructions avancer,
s’orienter, répéter




